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AYDRESS
NEWSLETTER

DANS CE Progres réalisés

NEWSLETTER: Active Youth for Disaster Resilient Society

Depuis son lancement, le projet AYDRESS a réussi a impliquer

. des jeunes dans plusieurs pays a travers de nombreux ateliers et

PROGRES sessions de formation axés sur la sensibilisation aux risques de
catastrophes et la résilience climatique. Ces activités ont permis
aux jeunes d'acquérir des connaissances et des compétences
essentielles pour contribuer activement a la sécurité et a la
préparation de leurs communautés.

N

TPM A NAPLES
Le lancement réussi du jeu éducatif Inundo, qui est maintenant
disponible pour aider les jeunes a comprendre les risques de
catastrophes et encourager la citoyenneté active par le biais

LANCEMENT d'un apprentissage interactif, est une réussite majeure. En
outre, AYDRESS progresse dans le développement d'un manuel

INUNDO pratique pour aider les jeunes et les parties prenantes a mettre

en place des pratiques de gestion des catastrophes durables et

basées sur la communauté.

PROCHAINES Grace a ces initiatives, I'AYDRESS a réalisé des progres

éTAPEs significatifs dans I'autonomisation des jeunes en tant qu'agents
proactifs du changement face aux catastrophes liées au climat.
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TPM a Naples : des idées, des outils et un travail
d'équipe pour permettre aux jeunes de participer
a la réponse aux catastrophes

Les 23 et 24 janvier 2025, les partenaires de
I'AYDRESS se sont réunis a Naples, en Italie,
pour la premiére réunion annuelle en personne -
un moment clé pour se connecter, réfléchir et
planifier la route a suivre.

Accueillie par ISSNOVA, la réunion a été une
occasion précieuse de renforcer la collaboration
entre les pays et de partager les progres
réalisés pour donner aux jeunes les moyens
d'agir en temps de crise. Pendant deux jours, les
partenaires ont discuté des résultats obtenus

jusqu'a présent, échangé des bonnes pratiques
et défini les prochaines étapes du projet.

L'un des points forts les plus intéressants
a été la présentation du jeu éducatif
développé par Whitesock - un moyen
amusant et interactif d'enseigner aux
jeunes comment réagir aux catastrophes.
L'IKIGAI a également introduit de
nouveaux outils d'évaluation afin de mieux
recueillir les réactions et d'améliorer g -
I'impact de nos activités. L

Grace a des sessions de collaboration et a
un dialogue ouvert, I'équipe a défini des
objectifs clairs pour la phase finale du
projet, en se concentrant sur la maniére de
garantir que I'AYDRESS apporte des
avantages réels et durables aux jeunes et

aux communautés.

Avec une motivation renouvelée et un objectif commun, le consortium a quitté Naples
prét a aller de I'avant - plus uni que jamais pour renforcer la résilience, la
sensibilisation et lI'action.

Co-funded by R
the European Union NUMERO DU PROJET : KA220-YOU-BB324D75




JUILLET 2025

INUNDO : Maintenant sur
App Store & Play Store

Nous sommes ravis d'annoncer qu'Inundo, le
jeu officiel développé dans le cadre du projet
AYDRESS, est désormais disponible et peut
étre téléchargé gratuitement sur les appareils
Android et iOS.

C'EST QUOI INUNDO?

INUNDO est un jeu vidéo mobile et de bureau
congu pour inciter les jeunes, en particulier
ceux issus de milieux vulnérables, a se
préparer aux catastrophes et a faire preuve
d'une citoyenneté active. Dans une petite ville
confrontée au risque d'une inondation
dévastatrice, les joueurs jouent le rdle d'un
jeune diplomé en géologie qui rentre chez lui
et doit gérer les tensions communautaires,
renouer avec de vieux amis et sensibiliser la
population avant que la situation d'urgence ne

se produise. e

POURQUOI JOUER? P

Le jeu est a la fois éducatif et immersif. Il
sensibilise aux catastrophes liées au
climat (en particulier les inondations), a la
vulnérabilité sociale, a la confiance dans
les institutions et a l'importance de la
résilience des communautés. Grace a des
choix basés sur le dialogue, a I'exploration
de la carte et aux interactions avec les
personnages, les joueurs sont encouragés
a favoriser le changement, a faire
confiance aux institutions et a devenir les
ambassadeurs d'une culture de la sécurité.
Chaque décision que vous prenez
influence le degré de préparation de votre

ville.

Co-funded by
the European Union

N. 2

9)

-

CARACTERISTIQUES PRINCIPALES :

Histoire interactive aux multiples issues
Contenu éducatif sur les catastrophes
naturelles et I'action communautaire

Un mélange unique de personnages illustrés
en 2D et d'environnements en 3D low-poly
Bientot disponible en plusieurs langues
Anglais, italien, francgais, espagnol, norvégien,
estonien et suédois

Développé pour les jeunes mais ouvert a tous
ceux qui se soucient de notre avenir commun.
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PROCHAINES ETAPES

S'appuyant sur les progrés réalisés, le projet
AYDRESS continuera a se concentrer sur
I'autonomisation des jeunes avec des outils
pratiques et des connaissances pour faire
face aux catastrophes liées au climat. Le jeu
éducatif Inundo a déja été lancé, et notre
prochain objectif est d'augmenter sa portée
et son engagement a travers I'Europe pour
s'assurer que plus de jeunes bénéficient de
son approche d'apprentissage interactive
sur les risques, la vulnérabilité et Ia

citoyenneté active.
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WHAT’S
NEXT?

Par la suite, des initiatives pilotes locales
ont été organisées dans les pays partenaires
afin d'encourager la participation des jeunes
a l'action climatique et a la préparation aux
catastrophes au niveau communautaire. Ces
projets pilotes visent a renforcer Ila
résilience en favorisant la sensibilisation et

la participation active des jeunes. Nous P
présenterons également les rapports des [@
ateliers nationaux organisés dans chaque

pays partenaire, qui mettent en avant les

idées, les discussions et les résultats

obtenus gréce aux contributions des jeunes. ABONNEZ-VOUS :
Enfin, un manuel complet sur la gestion des

catastrophes sera achevé pour soutenir les n Aydress Project
jeunes et les parties prenantes dans la

promotion de pratiques de résilience aydress.project
durables et dirigées par les communautés. \&

Grace a ces efforts, AYDRESS cherche a .
former une génération préte a répondre m Aydress Project

2

efficacement aux catastrophes et a
conduire des changements positifs dans
leurs communautés.

Ensemble, nous vous invitons a nous
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rejoindre pour construire un avenir AN
N ’ ey e vurcence 16 80N KC
plus siir et plus résilient pour tous. AR !3 ISSMN Q\/A

KOMPETENSCENTER

"Financé par I'Union européenne. Les points de vue et opinions exprimés

n'engagent que leurs auteurs et ne reflétent pas nécessairement ceux
de I'Union européenne ou de I'Agence exécutive européenne pour INST';G @ KZA CADEMY
I'éducation et la culture (EACEA). Ni I'Union européenne ni I'EACEA ne iKi Innovation and Technology
peuvent en étre tenues pour responsables". WHITESOCK
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